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－１－ 

11  等等高高線線輪輪郭郭加加工工  
上下形状と断面による加工をします。 

1.1 輪郭グループの作成 

 

 

１．上下形状①②をそれぞれグループにします。 

    ［グループ］→［輪郭作成］→［既成図面から抽出］を選択します。 

２．最初の要素を始点付近でクリックします。 

３．最終要素を指定（右クリックで省略）します。 

４．［クローズグループ属性］ダイアログを表示します。 
①上形状（基準座標 0）                     ②下形状（基準座標 ‐10） 
 

 

 

 

 

 

 

 

   

５．各パラメータを入力してＯＫをクリックします。



 

－２－ 

1.2 断面グループの作成 

１．断面をグループにします。 

    ［グループ］→［断面作成］→［既成図面から抽出］を選択します。 

２．断面に対する基準垂直線をクリックします。 

     

    ★基本軸を使用する場合は右クリックすると［基準軸］ダイアログを表示しますので、 

      基準にする軸を選択してＯＫをクリックします。 

         

３．最初の要素を始点付近でクリックします。 

４．最終要素を指定（右クリックで省略）します。 

５．［フィードグループ］ダイアログを表示します。 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

６．各パラメータを入力してＯＫをクリックします。



 

－３－ 

1.3 ２輪郭とｎ断面－等高線パック 

１．図形を合成します。 

    ［グループ］→［２.５軸形状］→［２輪郭とｎ断面－等高線パック］を選択します。 

２．アプローチ側の輪郭グループ①（上面図形）をクリックします。 

３．対応する輪郭グループ②（底面図形）をクリックします。 

４．対応する断面をクリックします。 
５．輪郭グループが次に移動しますので、すべての輪郭グループと断面を対応させます。 

    ★断面を指定しない場合は右クリックでパスします。 
６．［コーナーＲ要素ですか？］ダイアログを表示します。 

     

７．はいをクリックすると次のコーナーに移動しますのですべてはいをクリックします。 

     

        ◎断面が違うときには、ぼかしＲになります。 

 

    ★ ［グループ］→［グループ一覧］で確認できます。 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

－４－ 

1.4 等高線輪郭加工 

１． ［加工］→［２.５軸加工］→［輪郭加工］を選択します。 

２．グループ①（上面図形）をクリックします。 

３．［輪郭設定］ダイアログを表示します。 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ●最終Ｚ位置 ： ボ－ルエンドミル使用時に有効です。 

      ・全体 ： 断面グループを最後まで（工具半径分深く）加工します。 

      ・止め ： 工具の先端が下輪郭グループの基準面座標（加工深さ）を超えないように 

                加工します。 

 

 

 

 

 

 

 



 

 ５ 

 

 

 

 

 

 

 

              ＜全 体＞                 ＜止 め＞ 

   ●切込み量（Ｚ）： １回あたりの加工ピッチ（弧の長さ）を入力します。 

                       １番低傾斜の断面形状を形状に沿って指定した切込み量で分割します。 

 

 

 

 

 

 

 

    ●開始Ｚ補正 ： 加工の開始位置を変更する時に使用します。 

                    “５”を入力すると“Ｚ－５.”からスタ－トします。 

 

４．各パラメータを入力してＯＫをクリックします。 

５．［等高線輪郭］ダイアログを表示します。 

     

６．開始を選択すると工具軌跡を表示します。 

    



 

－６－ 

22  等等高高線線ＹＹＺＺ加加工工  

2.1 図形編集 

   

１．上図のような平面図を描きます。 

２．左右の円弧を回転させ図形を起こします。 

    ［操作］→［複写］→［作業平面回転単要素］を選択します。 

３．基準となる線をクリックします。 

４．ターゲット要素（円弧）をクリックします。 

５．［作業平面回転］ダイアログを表示します。 

     

 

 

 

 

６．ＯＫをクリックします。 

    



 

－７－ 

2.2 輪郭グループの作成 

     

１．円弧Ａ、Ｂをそれぞれ輪郭でグル－プにします。 

    ［グループ］→［輪郭作成］→［既成図面から抽出］を選択します。 

２．最初の要素を始点付近でクリックします。 

３．最終要素を指定（右クリックで省略）します。 

４．［オープングループ属性］ダイアログを表示します。 
      円弧Ａ 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

      円弧Ｂ 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

５．各パラメータを入力してＯＫをクリックします。



 

－８－ 

2.3 断面グループの作成 

１．図形Ｃは断面でグル－プにします。 

    ［グループ］→［断面作成］→［既成図面から抽出］を選択します。 

２．断面に対する基準垂直線（水平軸）をクリックします。 

     

３．最初の要素を始点付近でクリックします。 

４．最終要素を指定（右クリックで省略）します。 

５．［フィードグループ］ダイアログを表示します。 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６．各パラメータを入力してＯＫをクリックします。



 

－９－ 

2.4 ２輪郭とｎ断面－等高線パック 

１．図形を合成します。 

    ［グループ］→［２.５軸形状］→［２輪郭とｎ断面－等高線パック］を選択します。 

２．アプローチ側の輪郭グループ（Ａ）をクリックします。 

３．対応する輪郭グループ（Ｂ）をクリックします。 

４．対応する断面（Ｃ）をクリックします。 

 

     

 

 

    ★ ［グループ］→［グループ一覧］で確認できます。 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

－１０－ 

2.5 等高線輪郭加工 

１． ［加工］→［２.５軸加工］→［輪郭加工］を選択します。 

２．グループ（Ａ）をクリックします。 

３．［輪郭設定］ダイアログを表示します。 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４．各パラメータを入力してＯＫをクリックします。 

５．［等高線輪郭］ダイアログを表示します。 

     

６．開始を選択すると工具軌跡を表示します。 

 

 

 

 



 

－１１－ 

33  等等高高線線領領域域加加工工  

     

3.1 輪郭グループの作成 

１．上下形状をそれぞれ輪郭でグル－プにします。 

    ［グループ］→［輪郭作成］→［既成図面から抽出］を選択します。 

２．最初の要素を始点付近でクリックします。 

３．最終要素を指定（右クリックで省略）します。 

４．［クローズグループ属性］ダイアログを表示します。 
上形状（Ｒ50の円／基準座標 0）             下形状（Ｒ30の円／基準座標 ‐40） 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５．各パラメータを入力してＯＫをクリックします。



 

－１２－ 

3.2 断面グループの作成 

１．断面をグル－プにします。 

    ［グループ］→［断面作成］→［既成図面から抽出］を選択します。 

２．断面に対する基準垂直線（垂直軸）をクリックします。 

     

３．最初の要素を始点付近でクリックします。 

４．最終要素を指定（右クリックで省略）します。 

５．［フィードグループ］ダイアログを表示します。 

     

 

 

 

 

 

 

 

６．各パラメータを入力してＯＫをクリックします。



 

－１３－ 

3.3 ２輪郭とｎ断面－等高線パック 

１．図形を合成します。 

    ［グループ］→［２.５軸形状］→［２輪郭とｎ断面－等高線パック］を選択します。 

２．アプローチ側の輪郭グループ（上形状）をクリックします。 

３．対応する輪郭グループ（下形状）をクリックします。 

４．対応する断面をクリックします。 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

    ★ ［グループ］→［グループ一覧］で確認できます。 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

－１４－ 

3.4 等高線領域加工 

１． ［加工］→［２.５軸加工］→［領域加工］を選択します。 

２．グループ（上形状）をクリックします。 

３．［領域設定］ダイアログを表示します。 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    ●Ｚ切込み方式 

      ・Ｚピッチ ： Ｚ切込み量で指定した値でＺをスライスします。 

      ・フィ－ド ： 断面グループに沿ってスライスします。 

    



 

－１５－ 

    ●最終Ｚ位置 ： ボ－ルエンドミル使用時に有効です。 

      ・全体 ： 断面グループを最後まで（工具半径分深く）加工します。 

      ・止め ： 工具の先端が下輪郭グループの基準面座標（加工深さ）を超えないように 

                加工します。 

 

 

 

 

 

 

             ＜全 体＞                                   ＜止 め＞ 

 

      ★工具軌跡計算は、選択した工具の刃先形状で計算されます。 

       

 

４．各パラメータを入力してＯＫをクリックします。 

５．［等高線領域］ダイアログを表示します。 

     

６．開始を選択すると工具軌跡を表示します。 

    



 

－１６－ 

3.5 図形作成における注意点 

１．上形状と下形状の要素数が同じであること。 

 

    ＜加工可能＞               ＜加工不可＞     

 

２．上形状と下形状の図形要素が同じであること。 

 

    ＜加工可能＞           ＜加工不可（円弧－線分）＞ 

 

３．上形状と下形状の円弧図形が同方向であること。 

 

    ＜加工可能＞               ＜加工不可＞



 

－１７－ 

44  投投影影領領域域加加工工  

   

 

4.1 輪郭グループの作成 

１．輪郭図形をグループにします。 

    ［グループ］→［輪郭作成］→［既成図面から抽出］を選択します。 

２．最初の要素を始点付近でクリックします。 

３．最終要素を指定（右クリックで省略）します。 

４．［クローズグループ属性］ダイアログを表示します。 
     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５．各パラメータを入力してＯＫをクリックします。



 

－１８－ 

4.2 断面グループの作成 

１．断面をそれぞれグループにします。 

    ［グループ］→［断面作成］→［既成図面から抽出］を選択します。 

２．断面に対する基準垂直線をクリックします。 

３．最初の要素を始点付近でクリックします。 

４．最終要素を指定（右クリックで省略）します。 

５．［フィードグループ］ダイアログを表示します。 

      ＺＸ断面 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

      ＹＺ断面 

       

 

 

 

 

 

 

 

 

 

６．各パラメータを入力してＯＫをクリックします。



 

－１９－ 

4.3 ＸＹ断面投影パック 

１．図形を合成します。 

    ［グループ］→［２.５軸形状］→［ＸＹ断面投影パック］を選択します。 

２．アプローチ側の輪郭グループをクリックします。 

３．ＺＸ断面をクリックします。 

    ★断面を指定しない場合は右クリックでパスします。 
４．ＹＺ断面をクリックします。 

    ★断面を指定しない場合は右クリックでパスします。 
５．［断面の合成方法］ダイアログを表示します。 

     

６．断面の合成方法を選択してＯＫをクリックします。 

 

    ★ ［グループ］→［グループ一覧］で確認できます。 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

－２０－ 

 ≪断面の合成方法≫ 

    ●ＺＸ・ＹＺ合成 ： ＺＸ断面にＹＺ断面を乗せた図形になります。 

     

 

    ●低い方を採用 ： ＺＸ、ＹＺ断面の交点でＺの低い方を採用した図形になります。 

     

 

    ●高い方を採用 ： ＺＸ、ＹＺ断面の交点でＺの高い方を採用した図形になります。 

    



 

－２１－ 

4.4 投影領域加工 

１． ［加工］→［２.５軸加工］→［領域加工］を選択します。 

２．グループをクリックします。 

３．［領域設定］ダイアログを表示します。 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

    注）渦巻切削幅、平行線切削幅がピッチになります。（φ１２の５％＝０.６） 

        フラットを選択してもボ－ルエンドミル計算になります。 

４．各パラメータを入力してＯＫをクリックします。 

５．［投影領域］ダイアログを表示します。 

     

６．開始を選択すると工具軌跡を表示します。 

 

 

 

        



 

－２２－ 

例例題題１１  等等高高線線輪輪郭郭加加工工  
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

１．上下図形①②をそれぞれ輪郭でグループにします。 

    ［グループ］→［輪郭作成］→［既成図面から抽出］を選択します。 

① 上形状（基準座標 0）                     ②下形状（基準座標 ‐20） 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

２．断面を上から下へグループにします。（基準垂直線は③になります。） 

    ［グループ］→［断面作成］→［既成図面から抽出］を選択します。 

     

 

 

 

 

 

 



 

－２３－ 

３．図形を合成します。 

    ［グループ］→［２.５軸形状］→［２輪郭とｎ断面－等高線パック］を選択します。 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

４． ［加工］→［２.５軸加工］→［輪郭加工］を選択します。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

－２４－ 

例例題題２２  等等高高線線ＹＹＺＺ加加工工  

１．下図のような平面図を描きます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

２． ［操作］→［複写］→［作業平面回転範囲］を選択します。 

    ★左断面図は、①を基準に９０度起こします。 

    ★右断面図は、②を基準に９０度起こします。 

    



 

－２５－ 

３．作業平面をＹＺ平面に変更し、左右形状をそれぞれ輪郭でグル－プにします。 

    ［グループ］→［輪郭作成］→［既成図面から抽出］を選択します。 

左断面図                                    右断面図 

   

 

 

 

 

 

 

 

４．図形を合成します。 

    ［グループ］→［２.５軸形状］→［２輪郭とｎ断面－等高線パック］を選択します。 

     

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

５． ［加工］→［２.５軸加工］→［輪郭加工］を選択します。 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

－２６－ 

例例題題３３  等等高高線線輪輪郭郭加加工工  

 

例例題題４４  等等高高線線半半球球加加工工  

★上下図形の要素数を合わせる為に、コーナーや上面に加工上問題ない図形をつくります。 

    



 

－２７－ 

例例題題５５  ２２..５５軸軸練練習習図図形形  
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